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UNE ÉDITION COLLECTOR 
DE RÉFÉRENCE 

Dirigée et écrite par des spécialistes

UNE HISTOIRE EXHAUSTIVE
DU JEU VIDÉO 

de saga en saga et de jeu en jeu

CHAQUE SAGA 
EST EXPLORÉE EN DÉTAIL 

Son univers, son histoire, ses créateurs…

LES SECRETS DE CRÉATION DE VOS PLUS BELLES HEURES DE GAMING

DES PIONNIERS AUX 
CLASSIQUES CONTEMPORAINS 

Super Mario, Zelda, Street Fighter, Final Fantasy…
mais aussi Tomb Raider, Assassin’s Creed, GTA…

LA PREMIÈRE 
COLLECTION 

SUR LES 
JEUX VIDÉO
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L’HISTOIRE DU JEUX VIDÉO...

MONKEY 
ISLAND
L’aventure 
graphique 
par excellence 
de LucasArts.

STREET FIGHTER II
La plus mythique des sagas 
de combat. 

PLAYSTATION
 Un nouveau player
rejoint l’univers 
des consoles : Sony. 

FINAL FANTASY VII
L’édition la plus appréciée 
de la saga.

DOOM
Grand pionnier 
des jeux de tir 
à la première 
personne. 

POKÉMON
Le jeu qui créa 
l’industrie. 

TOMB 
RAIDER
Une étoile est née : 
Lara Croft.

RESIDENT 
EVIL II
L’horreur 
et la survie à leur 
paroxysme.

99/100!
The Legend of 
Zelda : Ocarina 
of Time, le jeu 
le mieux noté 
sur Metacritic.

FIFA
La franchise sportive 
la plus couronnée 
de succès.

SUPER 
MARIO 64
Mario passe 
à la 3D.

GRAN 
TURISMO

Le grand classique
 de la course 
automobile. 

HALF-LIFE
La deuxième génération 

des shooters.

METAL 
GEAR SOLID

Quand le jeu vidéo 
rencontre l’esthétique 

cinématographique.

SUPER 
NINTENDO
La console avec laquelle 
l’entreprise entend 
concurrencer SEGA.

GAME BOY
Nintendo inaugure
l’ère du jeu vidéo 
portable.

THE LEGEND 
OF ZELDA
La plus innovante 
des sagas est lancée.

MEGA 
DRIVE
Le Japonais 
SEGA fait 
son entrée 
dans les 
16 bits. 

SUPER MARIO
Super Mario Bros. arrive sur 
la NES et le monde ne sera 
plus jamais comme avant.

FINAL 
FANTASY

Debut de la saga 
de jeux de rôle 

japonaise la plus 
acclamée. 

SPECTRUM ZX / 
COMMODORE 64
Les ordinateurs aussi 
peuvent jouer !

TETRIS
Ce puzzle 

est un des jeux 
les plus vendus 

de l’histoire.

SONIC
 La réponse 
de SEGA à 
Super Mario. 

PAC-MAN
Première apparition 
du célèbre mangeur 
de pac-gommes.

BALDUR’S GATE II
Le plus authentique des jeux 
de rôle en pixels.

DARK SOULS
La plus exigeante et diffi  cile 
des Dark fantasy.

NINTENDO 
SWITCH
Un hybride entre 
la console de salon et 
le jeu portable.

THE LAST 
OF US

La maturité 
narrative 

du jeu vidéo.

MINECRAFT
Le plus universel 
des sandbox.

BREATH OF THE WILD
Zelda revient à ses racines avec 
un monde ouvert stupéfi ant.

GOD OF WAR: 
RAGNAROK

Dieu de l’action 
interactive.

THE WITCHER III:
 WILD HUNT

Le jeu de rôle immersif 
le plus complet.

NINTENDO Wii
Jumelée au pack Wii 
Sports, cette console a 
séduit toute la famille. 

ASSASSIN’S 
CREED
La saga aux mille vies. 

SUPER 
MARIO 

GALAXY
Un mariage parfait 

entre passé et 
modernité.

PLAYSTATION 2
La console qui a ouvert 
la voie au jeu vidéo 
globalisé.

XBOX
Microsoft sort sa propre console… 
et nous sommes tous emballés !

GRAND THEFT AUTO III
Une rockstar qui éblouit par la violence 
de son univers urbain. 

FAMICOM
Nintendo lance 
sa console 8 bits au Japon, 
mieux connue sous le nom 
de NES en Occident.

WORLD OF 
WARCRAFT
La maturité des jeux 
en ligne multijoueurs.

ELDEN RING
Le plus exigeant des 

mondes ouverts.

PONG
Ce simulateur 
de tennis 
rudimentaire 
signe le premier 
succès commercial 
de l’industrie.

ATARI 2600
Cette console 8 bits fut 
la première à conquérir le monde.

1970 1980 1981 1982 1983 1984 1985 1986 1987 1988 1989 1990 1991 1992 1993 1994 1995 1996 1997 1998 1999 2000 2001 2002 2003 2004 2005 2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 20222023

…DANS UNE COLLECTION UNIQUE

  Couvertures en geltex avec marquages 
à l’encre métallique.

   Couverture rigide et papier de qualité 
prémium.

   Une graphisme intérieur en clin d’œil 
aux jeux que vous aimez.

COLLECTIONNEZ-LES 
tous et faites de 

votre bibliothèque un 
paradis pour gamer !

 ÉCRITE PAR DES SPÉCIALISTES

  UNE LUXUEUSE 
ÉDITION COLLECTOR

 Une collection de référence, avec des chronologies, 
des infographies, des biographies...

 De l’histoire de la saga à l’analyse 
des jeux... Tout ce que vous avez 
toujours voulu savoir sur ces séries 
mythiques est ici dévoilé comme 
jamais auparavant.

 Les pages centrales off rent une 
plongée en couleur à la découverte 
des décors, des personnages...
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LE VOLUME 2

SEULEMENT !

11,99

SUPER MARIO. TOUT A COMMENCÉ AVEC MARIO

ZELDA. UN PRODIGE D’INNOVATION

ASSASSIN’S CREED. LA SAGA AUX MILLE VIES

RESIDENT EVIL. ET LA TERREUR DEVINT INTERACTIVE

FINAL FANTASY. LE RPG MADE IN JAPAN

SUPER MARIO. MARIO AU XXIe SIÈCLE

CALL OF DUTY. LA GUERRE À LA PREMIÈRE PERSONNE

TOMB RAIDER. LARA CROFT, SUPERSTAR DU JEU VIDEO

GRAND THEFT AUTO. L'ACTION URBAINE SUBVERSIVE

…ET BIEN PLUS ENCORE : SONIC, METAL GEAR SOLID, STREET FIGHTER, 
SILENT HILL, POKÉMON, MONKEY ISLAND, THE WITCHER…

Les premiers livres 
de la collection

THE LEGEND OF ZELDA 
un prodige d’innovation

  The Legend of Zelda est, aux côtés de Mario, 
l’œuvre phare du mythique Shigeru Miyamoto. 
Et si Mario incarne le frisson à chaque saut, 
Zelda symbolise l’épopée qui sommeille 
en chacun de nous. C’est également le joyau 
par lequel Nintendo a exhibé les prouesses 
de chacune de ses consoles, de la légendaire 
NES à la révolutionnaire 
Switch… Car, si chaque jeu 
a sa propre histoire, seule 
une légende a transcendé 
le temps.

3’:HI
KMTF
=\UX
^^]:
?a@a
@k@b@k
";

M 
02

95
7 -

 1 
- F

: 3
,99

 E
 - E

Y

TOUS LES QUINZE JOURS CHEZ VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX*
www.collectionjeuxvideo.fr
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