arbre est tout et tout est l'arbre. Le grand fréne
Yggdrasil maintient unies les différentes parties
di'g I'univers. Les neuf mondes s'épanouissent

entre ses branches, autour de son tronc et

SAGAS DES
h&ROS

—
S

)|

fo)
Z

;"‘_'.'

3

)

AW,

N

PSS
L2

-
(L

N
=

@

PR

de ses racines. Selon les prophéties, tout cela est
pourtant condamné 3 pErir dans le Ragnarc’)‘k,

R

a la fin des temps. Maris en attendant ce jour
funeste, nous continuerons de chanter
des histoires de dieux et de héros... ~
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Odin

N\ Le premier des dieux

s’efforce de réunir =~

toute la connaissance -

sur les neuf mondes

pour empécher 3

le Ragnarok.

Thor o
Fils de Odin, le porteur
du marteau Mjslinis
protége Asgard des
créatures du chaos

menagant la vie.
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Siegfried

La soif de gloire
pousse ce guerrier dans
la quéte d’un anneau

maudit, risquant ainsi
de perdre tout ce qu'il aime.

Vélsung

La forge d’une épée
magique scelle

le sort de ce clan,
apparu aux premiers
temps de la création.

Ce guerrier legendaire
vient en aide a la cour
danoise décimée par
un terrible monstre
attaquant i la nuit
tombée.

Ragnar
Commandant
visionnaire et tueur
de dragons, il conduit
les Vikings 3 une gloire
militaire jamais
atteinte auparavant.
Odd

Connu sous le nom

de “pointe de fleche”,
cet archer voyage loin

de sa patrie pour fuir
tune terrible prophétie.

L4 A
Cgil
Le désir de vengeance |
de ce poete et guerrier
contre un roi injuste |\

marquera le sort
de ses nombreux fils.

hervor

Cette indomptable
guerrigre hérite de _
Tyrfing, I'épée maudite,
scellant ainsi son propre
destin et celui de sa lignée.

hrolf Kraki 4

Ce héros qui se distingue
< WA

. _par ses aventures et . -

ses incroyables exploits
est destiné a devenir

“un grand gouvernant. -
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